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1.- El programa Paint

Paint es un programa que sirve para dibujar
Podemos ponerlo en marcha:
Pasos
1. Pulsando boton Inicio
2. Todas las aplicaciones
3. Accesorios de Windows

4. Pulsar Paint

O también
Pulsar su icono en el menu Inicio

Empezaremos por ver como se llaman las distintas zonas que aparecen en la ventana del

inicio:
Color de fondo
Portapapeles Imagen Herramientas Formas Colores
A A Color de linea A
o |
=) = | Sin titulo - Paint = it $
© tf Recortar P o/ O[]~ | [ conteme — I
E & Cambiar tamario S0 A Q O AN - £ Rellenar — D i I u g‘
8 Pevgar s o TP &F 2 Q e R Cnlcr ] [Egdh\]traers
o Portapape.. Imagen Herramientas Formas

~

Area de trabajo

&l = = Win titulo - Paint
m Inicia ver @
@l 6{ *51 [ Reglas =

\_)t' [ cuadricula &
fueey Ay D S ;a’:ﬁ\eltaa Miniatura

Pestafia Ver

Zoom Mostrar u ocultar Pantalla

En herramientas tenemos los distintos ttiles de dibujo: Lapiz, Borrador, Pincel,...

En cada momento s6lo puede estar seleccionada una herramienta (no puedo pintar y borrar
a la vez p.e.), la que aparece “seleccionada”.
N>,

A f {:; Pinceles

-

Herramientas

Al poner en marcha el programa la herramienta seleccionada es “Pinceles”.
Para seleccionar otra herramienta basta con pinchar sobre ella.

Pon en marcha Paint e identifica los elementos descritos en este apartado.
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2.- La herramienta colores

En la parte superior de la ventana de Paint encontramos “Colores”.

ERERS EEER
BOFSa " =tat
Color de fondo 1 2 DDDUDDDUDDWIWES

Colores

Color de linea

\ 4

En la Colores podemos elegir el color con el que deseamos trabajar; pinchando sobre un
color con el botén izquierdo. Elegiremos el “color de linea” o “Color de fondo” haciéndolo clic con
el botén derecho en el botén “Color 1 6 Color 2”

Cuando ponemos en marcha Paint el “color de linea” es negro y el “color de fondo” es blanco.
Lo mismo sucede después de elegir la opcion Nuevo.

. @l % ¢ = | Sintitulo - Paint

Pulsar Archivo >

Pulsar NueVO —|—> \_)l o Imagenes recientes D D %F
“.’ o o Cn‘mr (nzwm D{

Prueba varias veces a cambiar el “color de linea” y el “color de fondo”

Elige Nuevo y comprueba el resultado sobre ambos colores.

La utilidad del “color de linea” y el “color de fondo” depende de la herramienta que estemos
utilizando en cada momento y de como la usemos.
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3.- La herramienta Lapiz

El “Lapiz” nos permite dibujar en el area de trabajo, trazando siempre una linea delgada; su icono

€S:
7

Habitualmente, para dibujar con el “Lipiz” moveremos el ratén manteniendo pulsado el
botén izquierdo, lo que producird una linea del color que esté seleccionado como “color de linea”.

Comprueba que esta seleccionada la herramienta Lapiz y en caso contrario selec-
cionala pinchando sobre ella.

Utiliza el Lapiz para trazar algunas lineas de diferentes colores; para conseguirlo,
cambia el “color de linea” antes de dibujar cada nueva linea.

Si, teniendo seleccionada la herramienta “Lapiz”, movemos el raton manteniendo pulsado el
botén derecho, éste dibujard una linea del color que esté seleccionado en la casilla “color de fondo”

Selecciona el rojo como “color de linea” y el azul como “color de fondo”. Utiliza el
“Lapiz” para trazar lineas rojas y azules usando alternativamente un botén del raton y
otro.

Elige-Nuevo.
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4.- La herramienta Borrador

La herramienta “Borrador” nos permite borrar partes del dibujo. g

Para borrar basta con elegirla y arrastrar el ratén (moverlo con el botén izquierdo pulsado)
sobre la zona a borrar; esta zona quedard del “color de fondo”

Cuando elegimos la herramienta “Borrador” aparece bajo la barra de herramientas un recua-

dro que nos permite elegir el tamafio del Borrador (el tamafio elegido aparecerd en color blanco y
los restantes en negro):

Pinchando en “Tamafio” —» |[amsfe | celor Color

Del recuadro elegimos tamafio de borrador —>

Selecciona como “color de linea” el negro y como “color de fondo” el blanco.

Utiliza el Lapiz para dibujar un monigote; cuando tengas que borrar algo, prueba
a utilizar distintos tamanos de Borrador.

Traza unas lineas de diversos colores, selecciona como color de fondo el verde y
después usa el Borrador para eliminar parte de las lineas que has dibujado.

Borralo todo eligiendo-Nuevo.

Si tenemos seleccionada la herramienta “Borrador” y la usamos desplazando el ratén con el
botén derecho pulsado, el Borrador se convierte en selectivo: no borra todo, sino solamente lo que
tenga el “color de linea” (y lo deja del “color de fondo”)

Utiliza el Lapiz para trazar cuatro lineas verticales y cuatro horizontales, cada una
de ellas de distinto color.

Borra una parte de cada linea horizontal utilizando como “color de fondo” el blan-
co; después borra una parte de cada linea vertical usando como “color de fondo” el rojo
(en ambos casos usaras el Borrador normalmente: apretando el boton izquierdo).

Traza varias lineas que se corten, unas de color rojo y otras de color azul.

Usa el Borrador selectivo (recuerda: apretando el botén derecho) para borrar sola-
mente los trazos de color azul. Después usa el Borrador selectivo para transformar algu-
nos trazos de color rojo en amarillo.

Elige- Nuevo.

243



Aula Mentor

5.- Deshacer y/o rehacer una operacion

En Paint podemos deshacer las acciones realizadas eligiendo la opcién Deshacer.
Si queremos Rehacer las acciones antes deshechas podemos pulsar el botén “Rehacer”

Si no aparecen en la barra de herramientas dichas opciones entra en la pestana Personalizar
Barra de herramientas de acceso riapido; sefialar la opcion Deshacer y Rehacer.

Botén

= s

|

Personalizar barra de herramientas de acceso rapido.

Deshacer Rehacer

JrEY

b
= | S biule = Paing

m e Personaliza bara de hemambentas de sioewn rhpido

Sefialar la opcidén:
¢ Deshacer

O

Pegar

|
» v

¢ Rehacer

Hisewo

Sele |of | Guardss

(LT ]
Wik previs e impresiin
Enwial en comen ehecmdnas
Beshacer

Renaier

Bistrar bags la Cinta

MAifemiEsd L Cints

Colex | Color
1 3

Traza varias lineas y después borra partes de algunas de ellas con la goma.

Prueba a utilizar varias veces consecutivas la opcién Deshacer y a continuacion la

de Rehacer.
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6.- Pinceles
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En “Pinceles” nos encontramos con las siguientes herramientas:

Herramienta Pinceles ——»

Pincel ——»

*

Pinceles caligraficos

Pincel para éleo

Y

Pincel para acuarela —»

Yl
VIR

j <«— Aerografo

<«— Lépiz natural

Crayon

Marcador

El Pincel es una herramienta que se utiliza como el Lipiz, pero nos permite pintar con varios
grosores y formas diferentes; al igual que sucede con el Lapiz, el Pincel pinta con el “color de linea”
cuando movemos el raton con el botén izquierdo pulsado y con el “color de fondo” cuando lo mo-

vemos con el botén derecho pulsado.

Como ya hemos visto, cuando elegimos “Tamafo” nos aparece un recuadro que permite

elegir el grosor del Pincel:

Elegimos el tamario de I
. . I
los diferentes pinceles Ee—
Tamafio | Color
Elegimos el colorde ~ ————»| 1

EEEEE EEEm

U Famns mams B

Editar
colares

“ DO0000000

los diferentes pinceles

Colares

Utiliza los diferentes “Pinceles” para pintar con distintos colores y grosores.
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/- Rellenar de color

La herramienta “Relleno” con color” nos permite llenar de color un area cerrada.

A lcono
~" | Relleno con color

Color linea
Color fondo

-

Color | Color

Editar
tolores

Seleccion de
colores

Para ello bastara, una vez elegida esta herramienta y seleccionado el color deseado, con si-
tuar el cursor del raton en el interior de la zona que queremos pintar y pulsar el boton izquierdo (si
queremos rellenar con el “color de linea”) o el derecho (si queremos rellenar con el “color de fondo”)

Traza varias lineas que se corten entre si (verticales, horizontales e inclinadas)

Utiliza 1a herramienta “Relleno con color” para rellenar con distintos colores algu-

nas de las areas encerradas por las lineas que acabas de dibujar; utiliza unas veces el bo-
ton izquierdo del ratén y otras el derecho para apreciar la diferencia de funcionamiento
€en uno y otro caso.
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8.- Trazar lineas

La herramienta Linea nos permite trazar lineas rectas. Su icono es:

Linea N\ OOOoO&A contomo
Dentro de Formas ' %iggggg_ & Rellenar
Elegiremos la herramienta linea. T

Una vez seleccionada podemos elegir el tamafio de la linea y su color.

Pincharemos en Tamafio —» — W YEEES _EEEE | Pincharemos en colores
para elegir el grosor : Gelor | colo n wo | para elegir el color
de la linea > b

Una vez seleccionada, la forma de utilizar esta herramienta es la siguiente:

- situamos el cursor del ratén en el punto donde queremos que comience la linea
- apretamos un botén del raton vy, sin soltarlo, desplazamos el cursor hasta el punto en que

deseamos que termine la linea
- soltamos el botén del raton

Si hemos apretado el boton izquierdo la linea trazada serd del “color de linea”, y si hemos
apretado el botén derecho sera del “color de fondo”

Utiliza 1a herramienta Linea para trazar tres lineas verticales, tres horizontales y
tres inclinadas, cada una de un color diferente. Las lineas verticales deberan ser de un

grosor determinado, las horizontales de otro y las inclinadas de otro; para algunas utili-
zaras el boton izquierdo del ratén y para otras el boton derecho.
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O.- Trazar figuras

Continuando con la herramienta Formas vamos a describir en este apartado como trazar una serie
de figuras geométricas como la elipse, el rectingulo...

Para trazar un rectingulo debemos, una vez elegida la herramienta:

- Colocar el cursor del raton en el punto donde queremos que esté una de las esquinas del
rectangulo (1)

- Pulsar un botén del raton vy, sin soltarlo, llevar el cursor hasta el punto en que deseamos
que esté la esquina opuesta (2)

- Soltar el botén

Color de Color de
linea (negro) ‘fondo (blanco)

= - I

f ’ =i = AEEEN EEEER
E A | = - _

Fegnr Scecosea 5 g Cobai | € phae

Elegirla forma Rectangulo

(2)

Si usamos el botén izquierdo, el borde se dibuja del “color de linea” y el interior del “color

de fondo”, mientras que si usamos el boton derecho, el borde se dibuja del “color de fondo” y el
interior del “color de linea”

Utiliza la herramienta Rectangulo para dibujar:

- un rectangulo hueco con el borde azul oscuro
- un rectangulo de color rojo (sin borde)
- un rectangulo con el borde verde oscuro y el interior amarillo

Si queremos dibujar un rectingulo con el borde de un determinado grosor deberemos:

Elegir la herramienta Reciéngulj Elegir el grosor en la herramienta Tamafio

A bl T v ntuke - e
e \ar

. ECEE II-Iu
= u L e

Trazar el
Rectangulo

A J
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- Elegir la herramienta rectangulo

- En la herramienta Tamano, elegir el grosor que deseamos que tenga el borde

- Trazar el rectingulo

Con la herramienta Contorno, elegimos el tipo de tazo del contorno y con la herramienta
Rellenar elegimos el tipo de relleno.

Herramienta Contorno - Rellenar
[F Contorno =

L » 7
_— fiz Rellenar =
[ Contorno ~| < e -

/] sin contorno |~ Elegimos el tipo de contorno o de Sin relleno

g relleno s
Color salido :| Color salido
DE Craydn _,3 Crayan
Q Marcador >_ Desde sin contorno o sin relleno < g Marcadaor
Z dica pasando por color sélido hasta todo - :

tipo de terminaciones como acuarela, 12 Oleo

‘g Lapiz natural lapiz, etc... @ Lapiz natural
A Acuarela Y, |4 Acuarela

Traza tres rectangulos con el borde marron y el interior verde claro, cada uno de
ellos con un grosor de borde distinto.

Traza varios rectangulos con diferentes contornos y rellenos.
Deja todo el area de trabajo en blanco usando “Pestafia”-Nuevo.

Las herramientas Elipse y “Rectingulo redondeado” se utilizan de forma anidloga a la vista
para el Rectangulo.

[NOTA: recuerda que un cuadrado simplemente es un caso particular de un rectingulo y una
circunferencia es un caso particular de una elipse]

Dibuja las siguientes elipses:

- una con el borde gris oscuro

- una con el borde negro y el interior verde claro
- una con el interior azul claro (sin borde)

Para intentar ver con mas claridad como funciona la herramienta Elipse realiza el
proceso siguiente:

Dibuja un rectangulo con el borde rojo y el interior blanco.

Elige la herramienta Elipse y utilizala para trazar una elipse de color verde; para

ello pincharas en una de las esquinas del rectangulo y arrastraras el raton hasta la esqui-
na contraria

Dibuja tres elipses con el borde azul oscuro y el interior naranja; haz que cada una
de ellas tenga el borde de un grosor diferente.

Dibuja las siguientes formas:

- un triangulo con el borde fino rojo

- un pentagono con el interior verde oscuro (sin borde)

- un circulo con el borde grueso marron y el interior gris claro
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10.- Trazar poligonos

La herramienta Poligono sirve (como su nombre indica) para dibujar poligonos; su icono es:

I5

La forma de utilizar esta herramienta una vez elegida es la siguiente:

- Procedemos de la misma forma que cuando trazamos una linea con la herramienta linea
(con esto ya tendremos uno de los lados del poligono)

- Pinchamos sucesivamente en cada uno de los puntos en que deseemos que estén las si-
guientes esquinas del poligono

- Para indicar la posicién de la Gltima esquina hacemos doble clic en el punto en cuestion (el
programa se encargard de cerrar automaticamente el poligono)

A continuacién se muestran ejemplos de poligonos obtenidos con esta herramienta:

Dibuja unos poligonos similares a los que se muestran en los ejemplos anterio-res;

utiliza para cada uno de ellos un color y grosor de borde y un color de in—terior diferen-
tes.
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tro trabajo.

11.- Ampliar la imagen

Pantalla completa
Acercar
Alejar

En la pestafia “Ver” tenemos una serie de herramientas relacionada con la forma de ver nues-
Pestana Ver
E—

Regla [F

600

700

o
00 00

[1poo.

|

1100

1200

1300

=L

1] 231 % 141 pcles

10 1352 % 56

5 piscles

Cuadricula

Barra de estado

100% )

estamos realizando. Es suficiente con hacer clic sobre las lupas.

.
Acercar o Alejar (+,-)
La herramienta Acercar - Alejar nos permite ver la imagen ampliar o reducir el trabajo que

clic sobre la casilla de verificacion.

Acercar Alejar
Podemos activar o desactivar las opciones de Regla — Cuadricula — Barra de estado haciendo

Reglas
Cuadricula

Earra de estado

Haciendo clic sobre el icono Pantalla completa desaparecen todas las barras de herramientas
dejando dnicamente que la figura ocupe toda la pantalla.

normales.

Pantalla
completa

Es suficiente hacer doble clic sobre la pantalla para que vuelvan las herramientas de dibujo
habituales (Lapiz, Pincel, Borrador,...)

El hecho de que estemos viendo la imagen ampliada no nos impide utilizar las herramientas
Dibuja un rectangulo y elige la pestaia Ver.

tas zonas del area de trabajo.

Utiliza la herramienta Ampliacion en sus distintos grados posibles para ver distin-

Activa y desactiva la Pantalla completa.

Activa y desactiva las casillas de la Regla, Cuadricula y Barra de estado
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12.- Mover o borrar un fragmento del
dibujo
Para poder mover un fragmento del dibujo es preciso seleccionar previamente el fragmento en cues-
tion; para ello podemos utilizar cualquiera de estas dos herramientas:

i Recortar
d Cambiar tamafio

Seleccionar|
- h Girar =

Formas de seleccién

Seleccion rectangular ——— | i
—>

5 Seleccion de forma libre

Seleccidn rectangular

Opciones de seleccion

Seleccionar todo

Seleccion de forma libre

Invertir seleccian

/< | Eliminar

Seleccion transparente

Veamos por ejemplo como seleccionariamos un fragmento con la herramienta Seleccion:

@& 9 = | Sintitule - Paint - o >

Pincharemos en la herramienta nele - — e
_ _ O plll 700 ©F = MOIREERE SR
Seleccion > Seleccion rectangular | - % 0 - Ll EIEIEIEIEIEIEIDEID@W

Situaremos el ratén en el 2

punto adecuado para
comenzar la seleccion

Arrastraremos el raton hasta 3
dejar recuadrado el trozo que ; Y |
deseamos seleccionar e =

El fragmento encerrado dentro del rectangulo punteado estara seleccionado.
Si queremos borrar ese fragmento bastara con pulsar la tecla SUPR

Si queremos cambiarlo de lugar bastara con situar el cursor del raton sobre él y
arrastrar el raton hasta que el fragmento quede en la posicion deseada

Para anular una selecciéon basta con pinchar en cualquier punto de la ventana.

Dibuja un circulo con el borde azul oscuro y el interior amarillo, un cuadrado con
el borde rojo y el interior blanco y un rectangulo verde oscuro (sin borde)

Vuelve a elegir el blanco como “color de fondo” y, siguiendo el procedimiento co-
mentado en este apartado, cambia de lugar el circulo.

Cambia ahora de lugar todas las figuras simultaneamente.

Borra el rectangulo usando el procedimiento descrito en este apartado.

Deja toda la zona de trabajo en blanco usando Archivo-Nuevo
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La forma de proceder con la herramienta “Selecciéon de forma libre” es andloga; la dnica
diferencia es que para seleccionar la zona trazaremos el limite de la misma como si estuviéramos
dibujando con el lapiz.

Dibuja un cuadrado con el borde grueso marron y el interior verde, y una elipse
con el borde fino rojo y el interior azul claro.

Vuelve a elegir como “color de fondo” el blanco.

Selecciona un fragmento de la elipse con la herramienta “Selecciéon de forma libre”
y cambialo de lugar.

Selecciona un fragmento del cuadrado con la misma herramienta y bérralo.

Deja toda la zona de trabajo en blanco usando -Nuevo
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13.- COmMo usar Paint

Paint en una herramienta de dibujo muy sencilla. Sin embargo podemos hacer dibujos complejos
partiendo de las formas sencillas.

Ejemplo:

Vamos a construir una casa

O

Elementos

O

Puerta Ventanas Ventana tejado

Cuerpo de la casa Tejado
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Con estos sencillos elementos, cuadrados, rectingulos, tridngulos y circulos podemos dibujar
un elemento mas complejo.

Si aplicamos color quedara mejor

Muchos de los objetos cotidianos se pueden construir a base de formas geométricas planas
sencillas como el cuadrado, el rectingulo, el circulo.

Utilizando Paint dibuja la casa y el televisor con su mueble.
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Ejercicios de recapitulacion

A) Indica el nombre de cada una de las herramientas que hemos analizado en esta unidad:

B) Intenta averiguar, mediante algin tipo de prueba, para qué sirve la herramienta Seleccio-
nar color y anota lo que deduzcas

C) Realiza un dibujo similar a éste:
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con cada elemento (tejado, sol, fachada, puerta, ...) pintado de un color diferente.

D) Cambia de lugar alguno de los elementos del dibujo anterior (p.e. pon el sol a la izquierda
y el arbol a la derecha)
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